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Caro aluno,

Neste documento vocé encontrara atividades relacionadas diretamente a
algumas habilidades e competéncias do 1° Bimestre do Curriculo Minimo da 2° Série do
Ensino Médio. Vocé encontrara atividades para serem trabalhadas durante o periodo
de um més.

A nossa proposta é que vocé, Aluno, desenvolva estes Planos de Curso na
auséncia do Professor da Disciplina por qualquer eventual razdo. Estas atividades foram
elaboradas a partir da selecdo das habilidades que consideramos essenciais da 2° Série
do Ensino Médio no 1° Bimestre.

Este documento é composto de um texto base, cuja leitura motivadora ird torna-
lo capaz de compreender as principais ideias relacionadas a estas habilidades. Leia o
texto e em seguida resolva as Fichas de Atividades. As Fichas de atividades devem ser
aplicadas para cada dia de aula, ou seja, para cada duas horas/aulas. Para encerrar as
atividades referentes a cada bimestre, ao final é sugerida uma pesquisa sobre o assunto.

Para cada Caderno de Atividades, iremos ainda fazer relagbes diretas com
todos os materiais que estdo disponibilizados em nosso site Conexdo Professor,
fornecendo, desta forma, diversos materiais de apoio pedagdgico para que o Professor
aplicador possa repassar para a sua turma.

Este caderno apresenta 06 (seis) aulas. As aulas sdo compostas por uma
explicagdo base, para que vocé seja capaz de compreender as principais ideias
relacionadas as habilidades e competéncias principais do bimestre em questdo, e
atividades respectivas. Leia o texto e, em seguida, resolva as Atividades propostas. As
Atividades sdo referentes a um tempo de aula. Para reforcar a aprendizagem, propdem-
se, ainda, uma avaliagdo e uma pesquisa sobre o assunto.

Neste Caderno de atividades, iremos estudar um pouco sobre logaritmos e suas
propriedades. No campo conceitual 2, daremos énfase a introducao de geometria
espacial, observando, posteriormente, os poliedros, corpos redondos e a relagdo de
Euler.

Um abraco e bom trabalho!

Equipe de Elaboragao
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Caro aluno, nesta aula iremos realizar uma revisdo sobre equacdes

exponenciais. Vocé sabe qual a importancia dos mesmos em nosso dia a dia? A
equacao exponencial pode ser utilizada nos mais variados campos de atuagdo. O
exponencial poder ser aplicado para justificar o crescimento populacional de uma
determinada regido, para determinar a reproducdo de um determinado virus ou
bactéria, para determinar o montante a receber de uma aplicacdo ou o regime de
capitalizacdo composta apds um dado periodo, dentre outros.

Para compreender a forma de resolver a equacdo, inicialmente é necessario
ter nogao de potenciagao e de suas propriedades.

1 - POTENCIA E SUAS PROPRIEDADES:

Vamos considerar a, b, m, n e p nimeros reais.

Considere a seguinte poténcia: a", onde a é a base e n é o expoente.

Desenvolvendo a poténcia acima, obtemos: Por exemplo:

n —
a a.a.a.a.a....a — nfatoresdea. 23229 9=8

Foram utilizados 3

Agora, imagine a seguinte situagdo: fatores de 2.

a™ = b, onde b é a poténcia.
OBSERVACOES:
A) Toda poténcia de base positiva é sempre positiva.

B) Toda poténcia de base negativa é positiva se o expoente for par, mas sera negativa
se o expoente for impar.

Exemplos:

a) 4°=64,poisdx4x4=64
b) (-2)%=-8, pois (-2) x (-2) x (-2) =-8
c) (-3)2=9,pois(-3)x(-3)=9

Agora que ja aprendemos a calcular as poténcias, vamos estudar algumas de
suas propriedades:



12 PROPRIEDADE: Toda poténcia de base 1 é igual a 1.
Exemplos:

a) 1°=1
b) 1*=1,poislx1x1x1=1

22 PROPRIEDADE: Toda poténcia de expoente 1 é igual a base.

Exemplos:
a) a‘ =a
b) 2' =2

32 PROPRIEDADE: Toda poténcia de expoente zero vale 1, ou seja: a° = 1, a # 0.

Exemplos:
a) 1° =1
b) 50° =1

42 PROPRIEDADE: Toda poténcia de base igual a zero e expoente diferente de zero

vale zero. Observe: 0"=0, n # 0.
Exemplos:

a) 0'=0
b) 0°=0

52 PROPRIEDADE: Toda poténcia de base 10 é igual a 1, seguido de tantos zeros

guantas forem as unidades do expoente.
Exemplos:

a) 10" =10
b) 10*> =100, pois 10 x 10 = 100 (Como o expoente é 2, teremos 2 zeros).

62 PROPRIEDADE: Para calcular o produto de poténcia de mesma base, conserva-se a

base e somam-se os expoentes. Observe: (a™.a™ = a™*™)

Exemplos:

a) 23 929342 _ 55
b) 37.3°=2"?=3°



72 PROPRIEDADE: Para calcular o quociente de poténcia de mesma base, conserva-se
a base e subtrai-se do expoente do dividendo o expoente do divisor. Escrevendo em
uma linguagem matematica, temos: (a™:a" = a™ ™)
Exemplos:

a) 2°+22=2"2=23

b) 93+9*=9*2=9

82 PROPRIEDADE: Para o cdlculo de poténcias de poténcia, conserva-se a base e
multiplicam-se os expoentes. Calcularemos da seguinte forma: (a™)™ = a™™.
Exemplos:

a) (34 )2 - 34.2 - 38

b) (25 )2 — 25.2 — 210

92 PROPRIEDADE: No produto elevado a uma poténcia, eleva-se cada fator a poténcia
considerada ou efetua-se a multiplicacdo e depois se eleva o resultado a poténcia
considerada. Observe: (a.b)™ = a™b"
Exemplos:

a) 2.7)°=2.7

b) (8.5)"=8".5"

102 PROPRIEDADE: Para o cdlculo do quociente de poténcia, eleva-se cada fator a

poténcia considerada ou efetua-se a divisdao e depois se eleva o resultado a poténcia

n
considerada. Observe: (%) = —,

Exemplos:
) @ = (3)
0 &)= ()

112 PROPRIEDADE: Quando o expoente for negativo, inverte-se o nimero e eleva-se o

numero obtido pela poténcia na forma positiva. Observe que o inverso de um nimero



inteiro é ele sobre 1, conforme mostram os exemplos. Caso a base seja uma fracao,

. . ~ _ 1
para se obter o inverso dela, basta inverter a fracdo, observe: a™ = —.

an
Exemplos:
-1 _ l
a) 37 =)
_ 1
b) 5 3 =5—3

122 PROPRIEDADE: No caso de expoente fraciondrio, o numerador da poténcia sera

transformado em expoente e o denominador do expoente fracionario se transformara
no indice do radical. Observe: a'/n = %/a.

a) 21/3 =32

b) 57/2 = V57

2 - EQUAGOES EXPONENCIAIS:

As equacdes exponenciais s3ao equagdes que apresentam incégnitas no
expoente de uma poténcia.
Para resolver uma questdo exponencial, vocé deve proceder da seguinte forma:
= Transformar a equacdo dada em uma igualdade de duas poténcias de mesma
base; e
= |gualar os expoentes e resolver a nova equagdo que surgir, que pode ser do 12

grau ou do 29 grau.

Vejamos alguns exemplos:

a) 2* =128 128 | 2
2% = 27 64 |2
x=7, 32 |2
S={7) 16 |2

8 |2
4 |2
2 |2
‘1




b)

26 =27 .'%:7—>x:6-7—>8={42}

Agora, vamos as atividades propostas desta aula!

01. A idade de Caroline pode ser indicada pela equacdo exponencial definida por
22% = 1024. Qual é a idade de Caroline?

02. Determine o conjunto solugdo da equagdo exponencial definida por 3* = 243.

03. Determine o conjunto solugdo da equagao exponencial definida por (\/5)3 = 5*.

04. Determine o valor de x na equacdo exponencial 1073 = Too"



Agora que ja estudamos equagdes exponenciais, ja podemos pensar em ampliar

um pouco Mais 0s NOSSOS conhecimentos.

Vocé ja ouviu falar em logaritmo?

Sim! Eu aprendi que logaritmo é a operagdo
inversa do exponencial. Inclusive, para
resolver o logaritmo, é necessario
representd-lo na forma exponencial. Nao é

mesmo?

®q
-

]

Agora, vamos falar um pouco sobre a histdria do logaritmo. Antes da criacdo
do logaritmo, a simplificacdo das operacdes era uma tarefa ardua, pois eram resolvidas
através de relacbes trigonométricas que relacionavam produtos com somas ou
subtragdes.

A partir do século XVII, o logaritmo surgiu como um instrumento de calculo
para realizar simplificacGes das operacbes. Embora muitos matematicos da época
tenham trabalhado para chegar a forma atual do logaritmo, a invencao é creditada ao
britanico John Napier (1550 — 1617).

Vocé sabe qual a importancia dos mesmos em nosso dia a dia? O logaritmo
pode ser utilizado nos mais variados campos de atuacdo, por exemplo, para o célculo
de tempo de vida, usando o teste do carbono 14 e para estudar o crescimento de

determinada col6nias de bactérias, etc.

10



O teste do carbono 14 é
muito  utilizado  para
determinar a idade de um
fossil, isto €&, quanto
tempo aproximadamente
ele se encontra em vida.

b A
— m—

Mas o que seria o logaritmo? Vocé saberia definir? Para facilitar o nosso
entendimento, vamos pensar no logaritmo como a relacdo inversa de uma poténcia.
Por definicdo, teremos que o logaritmo sera dado por:

logpe = x ﬁ b*=a,ondeb>0eb#1ea>0.
ATENCAO!!

O b no logaritmo é o que chamamos de base e o a é o logaritmando. E o x? O x é o logaritmo.
Agora que definimos o logaritmo, podemos observar que, em virtude do que foi
especificado, existem algumas consequéncias dessa definicdo. Observe que, ndo
importando quais sejam os valores de a e b, sempre teremos:

A) Log.a = 1, pois Log,a =x e, por defini¢do, teremos: a“=a, logo x = 1.

B) log.1=0, pois Log,1 = x e, por defini¢do, teremos: a* =1, logo a* = ao, entdao x=0.

C) logya = logyc, se e somente se a = c. Observe que, se considerarmos Log,a = x e
logpc =y, teremos, por definicdo, que b* =a e b’ = c. Como logpa = logp,c entdo x = y.

Teremos b*=b". Logo, a=c.

11



D) b"8,a = a, considere b'%,a = x. Aplicando a definicio de logaritmo, teremos logyx =

logra e x = a.

Agora, vamos as atividades propostas desta aula!

01. Utilizando as consequéncias da definicao, resolva os logaritmos abaixo:
a) logs5
b) log, 8
c) 1095

d) log;1

02. Determine os logaritmos a seguir:
a) log,32=x
b) log, 27 =3
c) logsx =2

d) logg9=x

03. A idade de Ana Clara pode ser determinada através do calculo de log, 4086 = x.
Qual é aidade de Ana Clara?



Caro aluno, nesta aula iremos estudar as propriedades basicas de logaritmos.

Vocé sabe qual a importancia das mesmas em nosso dia a dia? As propriedades de
logaritmos sdo uma ferramenta que nos auxilia, e muito, na resolucao de logaritmos
de uma maneira mais simplificada, como quando sao fornecidos, por exemplo, valores

para alguns logaritmos.

12 PROPRIEDADE: log a.b = log a + log b

“O logaritmo de um produto é igual a soma dos logaritmos”.

EXEMPLO 01:
Sendo log 2 =0,301 e log 3=0, 477, encontre o valor de log 6:

Resolugdo: Observe que sé conhecemos os valores de log 2 e log 3. Vamos
transformar 6 em um produto igual a 3 . 2. Entdo teremos que Log 6 = log 2 . 3.
Aplicando a propriedade, temos que Log 6 =log2 .3 =1log 2 +1log3=0,301+0,477 =
0,778.

22 PROPRIEDADE: log a/b = log a - log b

“0O logaritmo de uma divisao é igual a subtracdo dos logaritmos”.

EXEMPLO 02:
Sendo log 2 = 0,301 encontre o valor de log 5:

Resolugdao: Vamos proceder da mesma forma como no exemplo anterior.

~ ~ 10 .
Vamos transformar 10 em uma fragao. Teremos entdo que Log 5 = log - Aplicando a

propriedade 2, temos: log % =log10-log2=1-0,301=0,699.

13



32 PROPRIEDADE: log a" = n.log a
Esta propriedade pode ser considerada uma extensao da primeira propriedade.

Vejamos:

loga?=loga.a=loga+loga=2loga
Se tivermos log a3, teremos:
loga®=loga’a=loga’+loga=loga.a+loga=loga+loga+loga=3loga

E assim por diante. Teremos, ent3o, que: loga"=n.log a

EXEMPLO 03:
Sendo log2=0,301elog3 =0, 477, encontre o valor de log 9:
Resolugdo: Como 9 = 3%, podemos escrever o logaritmo da seguinte forma: Log

9 =log 23 . Aplicando a propriedade 3, temos que: log 2®*=3.log 2 =3. 0,301 = 0,903.

Quando um logaritmo nao
apresenta base alguma, a

base desse logaritmo é 10

01. Dados loga =5, log b = 3, calcule Iog(ab).

14



02. Dadosloga=>5elogc=2,calcule:

a) Iog(ij

b) log(a.c)

03. Qual o valor de log,27°?

(DICA: Use as propriedades apresentadas durante a aula para calcular o valor do

logaritmo)

04. Sabendo que log 2 = 0,30 encontre o valor e log, 10.

(DICA: Podemos escrever log, 10 =l;)0gT120' utilizando a propriedade de Mudanga de

logpx
—)

Base, na qual temos que: logax =
logpa



Caro aluno, nesta aula iremos estudar os conceitos de ponto, reta e plano. Vocé
sabe onde podemos encontrar o ponto, a reta e o plano em nosso cotidiano? Em tudo
gue olhamos ao nosso redor podemos encontrar pontos, retas e planos, por exemplo,
um pingo de caneta numa folha é um ponto, os fios nos postes sao exemplos de retas

e uma parede é um plano.

Ponto Reta Plano

Fonte: Acervo do autor

1-PONTO:

Vamos ver agora a
representacdo de cada
um desses itens que

Representamos os pontos por letras latinas
maiusculas, como, por exemplo: A, B, C,...

iremos estudar!

P

o
Ponto

2— RETA:

As retas sdo representadas por letras latinas mindsculas, como, por exemplo: a,

b,c, ..

16



/
Reta

3—- PLANO:

Os Planos serdo representados por letras gregas mindsculas, como, por

%

Plano
Existem alguns axiomas
que precisamos
conhecer. Vamos
estuda-los agora?

2 - Numa reta, bem como fora dela, ha infinitos pontos distintos.

exemplo: a, B, T, ...

2 - Dois pontos determinam uma Unica reta. Se outras retas passam por esse ponto,

essas retas serao iguais.

17



2 - Pontos colineares pertencem a mesma reta.

o1 § r
/
o /'g Sal-Tm
A //A
A, B e C séo colineares. A, B e C ndo sdo colineares.

- Trés pontos determinam um Unico plano.

2 - Duas retas sao concorrentes se tiverem apenas um ponto em comum.

Observe que r N's = {H}, sendo que H estd contido na reta re naretas.

18



01. Considere as afirmagdes a seguir:

I. Duas retas distintas determinam um plano.
IIl. Se duas retas distintas sdo paralelas a um plano, entdo elas sao paralelas entre si.
[ll. Se dois planos sdo paralelos, entdo toda reta de um deles é paralela a alguma reta

do outro.

Qual(is) afirmacdo (0es) acima é (sdo) verdadeira(s)?

02. Classifique em Verdadeira (V) ou Falsa (F) cada uma das afirmacg&es abaixo:

( ) Se uma reta é perpendicular a um plano, entdo ela é perpendicular ou ortogonal as
retas desse plano.

( ) Se duas retas r e s tém um Unico ponto em comum e r estad contida em um plano a,
entdo s e a tém um Unico ponto em comum.

( ) Duas retas paralelas distintas determinam um plano.

( ) Duas retas paralelas a um mesmo plano sdo paralelas entre si.

03. Assinale a afirmacgao verdadeira:

(A) Dois planos paralelos a uma reta sdo paralelos entre si.

(B) Dois planos perpendiculares a uma reta sao perpendiculares entre si.
(C) Duas retas perpendiculares a um plano sdo paralelas entre si.

(D) Duas retas paralelas a um plano sao paralelas entre si.

(E) Dois planos perpendiculares a um terceiro sdo perpendiculares entre si.

19



04. Assinale a alternativa incorreta.

a) Todo plano contém, no minimo, trés pontos ndo colineares.
b) Dois planos secantes tém em comum uma reta.
c) Uma reta separa um plano em dois semiplanos.

d) Uma reta e um ponto fora dela determinam um plano.



Caro aluno, nesta aula iremos estudar sobre os sélidos geométricos. Vocé sabe

qual a importancia dos mesmos em nosso dia a dia? Os sdélidos geométricos estdo

muito presente no nosso dia a dia, como, por exemplo, na arquitetura, na engenharia

e nas artes plasticas. Estamos sempre vendo lugares, figuras e paisagens que tém

como inspiracdo os sélidos geométricos, como as figuras abaixo, que servem de cartdo

postal em paises distintos.

Piramide de vidro no Museu do Louvre em
Paris, Franga, construida em 1988.

Fonte: Arquivo pessoal

Como podemos perceber, na
primeira figura, temos uma estrutura feita
de faces triangulares. Ja na segunda, temos
faces retangulares, representadas pelos
dois prédios mais altos e, também, duas
cupulas, uma cOncava (virada para baixo) e
outra convexa (virada para cima), que
também podemos identificar como sendo
um corpo redondo.

1- POLIEDROS:

Senado Federal, em Brasilia, construido em 1960.

Fonte: http://www2.planalto.gov.br/

Observe que a piramide do
Louvre tem o faces
triangulares, e o Senado
Federal, tem dois prédios e
duas cupulas, o que isso tem !
aver coma nossaaula?

A palavra poliedro é de origem grega, é formada por poli, que significa muitos,

e edro, que significa “faces”. Os poliedros sdo sélidos geométricos cujas superficies sdo

21
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formadas apenas por Poligonos planos (tridngulos, quadrildteros, pentdgonos etc.).

Costuma-se nomear um poliedro conforme a quantidade de faces que esses poliedros

possuem.

Numero de Nome do Gntre os poliedros, existem cinh
Faces Poliedro e somente cinco, poliedros
4 Tetraedro regulares, que também sdo
5 Pentaedro conhecidos como poliedros de

Platdo. S3do eles: Tetraedro,

6 Hexaedro Hexaedro, Octaedro, Dodecaedro,
U Heptaedro Icosaedro (THODI).
8 Octaedro \
12 Dodecaedro
20 Icosaedro

1.1 - ELEMENTOS DE UM POLIEDRO:

Em um poliedro, podemos destacar trés itens importantes: arestas, vértices e

A

B
faces.

As arestas desse paralelepipedo sdo representadas pelos segmentos de retas

gue compde a borda da figura. S3o eles:

AB, AD, BC, CD,GF, GH, FE, EH,GA, HD, FB,EC
Os vértices sdo as jungdes das arestas: A, B, C, D, E, F, G, H.
As faces desse poliedro sdo as figuras planas que estdo representadas em cada

lado do poliedro. Nesse caso, temos faces que sdao quadrangulares e retangulares. Sao

elas: DCHE, CBEF, ABCD, AGHD, AGBC, FGHE. Observe alguns exemplos de poliedros:

Fonte: Matematica Ciéncia e Aplicagdes
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Agora que ja
conhecemos os
Poliedros, vamos

estudar como calcular

o seu volume?

2 — VOLUME DE UM POLIEDRO:

Para cada poliedro, devemos considerar suas faces e sua base. Nos exemplos
acima, temos base hexagonal, base triangular e base quadrangular. O volume de um
poliedro é sempre calculado através do produto da drea da base pela altura do

poliedro. Por exemplo, vamos calcular o volume da 12 e da 32 figuras:

Como a figura tem todas as arestas (lados) com a mesma medida (a), o célculo

do volume se torna bem simples:
Volume = Areadabase x altura = a-a-a=a°cm’

Nesse caso, todos os lados tinham a mesma medida, pois a figura em questdo é
um hexaedro ou um cubo, como é mais conhecido. Mas sera que em todos os

poliedros o calculo do volume é semelhante a esse? Vamos verificar:

Volume = Areada base x altura=a-b-c

) Tl .
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Nesse caso, como as arestas tém medidas diferentes, o volume é dado pelo

produto das medidas das arestas.

3 — AREA TOTAL E AREA LATERAL DE UM POLIEDRO:

Para calcularmos as dareas laterais e as areas totais de cada poliedro, temos que
conhecer as figuras geométricas pelas quais o poliedro é formado. Por exemplo, a
piramide de vidro do Museu do Louvre é formada por faces triangulares; os dois
prédios do Senado Federal sdo formados por faces retangulares. Nas proximas aulas,
aprofundaremos mais nesse assunto

Entdo, tudo bem até ai? Podemos prosseguir?

4 — CORPOS REDONDOS:

Sdo sodlidos geométricos cujas superficies tém ao menos uma parte
arredondada (nao plana).

E comum irmos ao mercado comprar algo para nossa mie ou para nds mesmos
e nem sempre nos damos conta de que o que estamos comprando esta diretamente

ligado com a matematica. Os utensilios abaixo, por exemplo:

— — L —

10

FORTIFICADO

Fonte: http://www.zonasulatende.com.br/Produto

Note que alguns desses utensilios estdo diretamente relacionados aos tipos de

corpos redondos exemplificados abaixo:

Fonte: Matematica Ciéncia e Aplica¢des
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01. Diferencie poliedros e corpos redondos:

02. Na figura ao lado temos um poliedro. Identifique:

a) Quais sdo as arestas:
b) Quais sdo as faces:

c) Quais sdo os vértices:

03. De acordo com o inicio da aula, os poliedros e os corpos redondos estdo muito
presentes na arquitetura, obras de engenharia, nas artes etc. Correlacione as fotos

abaixo com a estrutura correspondente:

I: Senado Federal em Brasilia II: Museu do Louvre

111: Torre Eiffel 1V: Cdpula do planetério da Gavea

Fonte: http://itavanzi.org.br/tag/torre-eiffel/ Fonte:http://nicevalturismo2010.blogspot.com.br

a) Estrututas formadas somente por poliedros:
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b) Estrututas formadas somente por corpos redondos:

c) Estrututas formadas somente por poliedros e copos redondos:

04. Calcule o volume das figuras abaixo:

A — [

b)

Yomec—cmmmdm——=g

- 4 cm

8cm
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Caro aluno, na aula anterior vocé viu a diferenca entre poliedros e corpos

redondos. Nessa aula daremos continuidade ao tema poliedros, falando de uma

relagdo muito importante, que envolve faces, arestas e vértices: a relagao de Euler.

1 — POLIEDROS CONVEXOS E NAO CONVEXOS:

Os poliedros sao definidos em dois grupos: convexos e ndo convexos. S3do
chamados de poliedros convexos quando hd um segmento que liga dois pontos
qguaisquer contidos no interior do poliedro. Os poliedros sao chamados ndao convexos
quando existem dois pontos tais que os segmentos que os une tenham ponto fora do

poliedro.

HEN

Fonte:http://www.kalipedia.com/popup/popupWindow.html?tipo=imprimir&titulo=Imprimir%20Art%C

3%ADculo&xref=20070926klpmatgeo 294.Kes

2 - A RELAGCAO DE EULER:

A relacdo de Euler é utilizada somente em poliedros convexos. Essa relagdo diz
gue a quantidade de vértices de um poliedro somado ao nimero de faces é igual ao
numero de arestas desse poliedro mais duas unidades, ou seja:

V+F=A+2
EXEMPLO 01:
Sem desenha-lo nesse primeiro momento, vamos utilizar como exemplo um

paralelepipedo que possui 8 vértices e 6 faces. Quantas arestas possui esse poliedro?
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Utilizando a relacdo de Euler, temos que V + F = A+ 2. Considerando-se o nimero de

vértices e de faces dados no enunciado do problema, temos:

8+6=A+2=214=A+2=214-2=A=>12

Entdo, chegou a hora de verificar se vocé acertou. Agora, temos abaixo uma

figura de um paralelepipedo, pela qual vocé pode conferir se seus calculos estdo

corretos:

EXEMPLO 02:
Um poliedro convexo tem 6 vértices e 12 arestas. Quantas faces ele tem?

Nesse caso, temos V=6 e A =12. Pela relacdo de Euler, temos:

V+F=A+2=6+F=12+2=6+F=14=F=14-6=38

EXEMPLO 03:

Um poliedro convexo tem 9 faces, sendo 7 quadrangulares e 2 triangulares.
Quantos sdo os seus vértices?

Nesse caso, temos F = 9. Cada face quadrangular tem 4 arestas e cada face
triangular tem 3 arestas. O numero de arestas das 7 faces quadrangulares é 7 x4 = 28
e o numero de arestas das 2 faces triangulares é 2 x 3 = 6. Cada aresta pertence a duas
faces. Por isso, na soma 28 + 6= 34, cada aresta foi contada duas vezes. Sendo assim,
devemos dividir a quantidade por 2, resultando em 17 arestas. Utilizando a relacdo de

Euler, temos: . g




V4+F=A+2=>V+9=17+2=V +9=19=V =19-9=V =10

Hora de exercitar o que estudamos! Se tiver duvidas, retome a leitura do

texto!!

01. Um poliedro convexo de 7 faces possui 10 vértices. Quantas arestas possui esse

poliedro?

02. Um poliedro convexo tem 8 faces, sendo 4 quadrangulares e 4 triangulares.

Quantos sdo os seus vértices?

03. Um poliedro regular possui 30 arestas e 20 vértices. Quantas faces possui esse

poliedro? E qual é o nome desse poliedro?

TETRAHEDRO

HEXAEDRO

OCTAEDRO

DODECAEDRO

ICOSAEDRO

04. Utilizando a relacdo de Euler, complete a tabela abaixo:

29



Avaliacao

Caro aluno, chegou a hora de avaliar tudo o que nds estudamos nas aulas

anteriores. Leia atentamente cada uma das questdes e faga os calculos necessarios.

Vamos |3, vamos tentar?

01.

(A)
(B)
(C)
(D)
(E)

02.

(A)
(B)
(C)
(D)
(E)

03.

(A)
(B)
(€)
(D)
(E)

Resolvendo a equagdo exponencial U =R, 5* =125, temos como solugdo:

X=3
X= 4
X= -3
X=0
X=1/3

Resolvendo o logaritmo log. 625, temos como resultado:
10
15
25

30

Resolvendo o logaritmo log, 100, temos como resultado:
10

[EY

0
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04. Quais das afirmativas abaixo sao verdadeiras?

(A) Trés pontos podem pertencer a uma mesma reta.
(B) Trés pontos distintos sdo sempre colineares.

(C) A reta é um conjunto de dois pontos.

(D) Ligando dois pontos distintos, hd uma sé reta.

(E) Por um ponto passa uma Unica reta.

05. S3o semelhantes a prismas e a corpos redondos, respectivamente:

(A) Casquinha de sorvete e piramide.
(B) Caixa de fésforos e caderno.

(C) Casquinha de sorvete e canudo.
(D) Piramide e Canudo.

(E) Canudo e chapéu de festas.

06. Um poliedro convexo tem 8 faces, sendo 4 quadrangulares e 4 triangulares. Os

vértices desse poliedro sao no total de?

(A) 8
(B)9
(C) 14
(D)28
(E) 16



Pesquisa

Caro aluno, agora que ja estudamos todos os principais assuntos relativos ao 1°
bimestre, é hora de discutir um pouco sobre a importancia deles na nossa vida. Entao,
vamos |a? Leia atentamente as questdes a seguir e, através de uma pesquisa, responda

cada uma delas de forma clara e objetiva.

ATENCAO: N3o se esqueca de identificar as Fontes de Pesquisa, ou seja, o nome dos

livros e sites que foram utilizados.

1 - Fazendo pesquisa em periddicos (jornais, revistas, etc.), apresente alguns exemplos

ou situacdes reais nas quais podemos aplicar as fungdes exponenciais e logaritmicas.

2 — No roteiro, quando foi apresentado o contetdo sobre poliedros e corpos redondos,
fez-se mencdo ao seu uso em arquiteturas, obras de arte e em outros lugares. Sendo
assim, procure cinco figuras (poliedros e corpos redondos) e explique o porqué de

cada uma delas ser definida daquela maneira.

3 — Construa ao menos dois dos sélidos regulares de Platao, utilizando como base sites

como: http://www.youtube.com/watch?v=5QglJOy7T7Y.



http://www.youtube.com/watch?v=5QgIJOy7T7Y
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